Impreuna realizam studioul creativ online
al Muzeului Banatului Montan din Resita

Regulament
MBM CREATIV

- concurs de design -

Capitolul I. Generalitati

Art.1. Muzeul Banatului Montan din Resita, in parteneriat cu Asociatia Make Better,
lanseaza concursul de design ,MBM Creativ” al carui obiectiv principal este de a activa
oficial procesul de transformare a Muzeului Banatului Montan Resita Tntr-un spatiu de

interpretare originala a propriilor sale colectii, cu o interfatd a sectoarelor creative.

Tnscrierea si participarea in competitie presupune proiectarea si construirea unui obiect de
design care ulterior sa fie trimis catre organizatorii concursului. Participarea inseamna
disponibilitatea de a lucra la realizarea efectiva a acestui obiect de design tinand cont de
specificul si necesitatile proiectului, asa cum sunt descrise in anuntul de concurs si n acest

regulament.

Art.2. Concursul incurajeaza doar crearea unor obiecte de design de produs (inclusive
ambalaje, jocuri si jucarii), de design vestimentar, de design de bijuterii si de design de
mobilier de mici dimensiuni, decoratiuni si accesorii pentru interior. Aceste obiecte trebuie sa
fie inspirate de colectiile Muzeului Banatului Montan din Resita. Tn acest sens, fiecare
designer participant va trebui sa faca o vizita prealabild la Muzeul Banatului Montan din
Resita, cu programare, pentru a vizita colectia muzeului si pentru a-si alege obiectele si/sau
elementele inspirationale. Transportul va fi decontat de catre muzeu, la fel si noaptea de

cazare pentru cei care vor veni de la mai mult de 250 km departare.



Se cere proiectarea unui obiect mobil, care poate fi si demontabil, realizat din materiale de

orice fel, inclusiv reciclate.

Art.3. Proiectele inscrise vor viza o solutie cat mai potrivita, conforma cu brieful de creatie.
Obiectele realizate trebuie sa fie usor de reprodus si sa incorporeze in design legatura cu
elementele de patrimoniu (al muzeului) folosite ca sursa de inspiratie. Ideile de proiecte si
conceptele trebuie adaptate la specificul competitiei, tindnd cont de toate cerintele

organizatorilor (logistic, functional, estetic, buget s.a.m.d.).

Capitolul I1. Eligibilitate participanti si proiecte
Art.4. Concursul este public si se desfasoara intr-o singura sesiune de inscrieri. Proiectele pot

fi inscrise in concurs de catre designer de pe tot teritoriul tarii.

Concursul se adreseaza designerilor absolventi ai universitatilor si facultatilor de arhitectura,
design sau arte din Romania, celor in curs de afirmare si celor consacrati care au absolvit

aceste institutii de Tnvatamant.

Sunt acceptate si echipe in competitie, cu specificatia ca fiecare membru al echipei trebuie sa
indeplineasca o functie specific in dezvoltarea proiectului (cercetator, designer, producitor).
In cazul fiecarui proiect se va preciza coordonatorul proiectului, care va fi beneficiarul

exclusiv al premiului in cazul in care proiectul grupului este declarat castigator.

Art.5.Participantii pot inscrie In competitie o singura propunere. Fiecare aplicatie va
cuprinde, pe langa formularul de concurs, si urmatoarele documente: 1. un numar de minim 3
planse si maximum 5-7 planse. Acestea vor contine Tn mod obligatoriu vederi si sectiuni
caracteristice ale obiectului sau ale piesei, perspective sau axonometrii, detalii semnficative,
indicatii desenate si scrise privind dimensiunile, materialele, scenarii de folosire, texte
minimale privind demersul de design si, daca estecazul, regulile noului joc (pentru produsele
de tip joc) ; 2. un document word sau excel continand un buget de principiu care sa contind o
detaliere a tuturor tipurilor de material si componente, cantitati, precum si specificatiil tehnice
— dimensiuni, metode de construire/fabricatie, operatiuni; 3.curriculum vitae narativ al
designerului/artistului/studioului, cu creatii de portfoliu (lucrarea de diploma pentru

absolventi); 4. informatii despre capacitatea si costurile pentru productia Tn serie a obiectului



de design - 25 de bucati, 25-50 de bucati si pentru 50-100 de bucati, cat si recomandari de

furnizori, producatori sau implementatori pentru productia respectivelor obiecte (optional).

ATENTIE!!!In spiritual cerintei nr. 4., MuzeulBanatului Montan din Resita isi rezerva
dreptul de a le propane castigatorilor folosirea obiectelor declarate castigatoare in scopuri
comerciale, culturale sau educative (negociere pentru stabilirea conditiilor si a beneficiilor
reciproce in avantajul ambelor parti). Din acest motiv au fost solicitate informatii despre

capacitatea si costurile pentru productia in serie a obiectului de design.

Art. 6. Nu pot participa in competitic angajatii MuzeuluiBanatului Montan din Resita si ai
Asociatiei Make Better implicate n organizarea si desfasurarea concursului si nici rudele de

gradul intai ale angajatilor in discutie sau ale membrilor juriului.

Art. 7.Proiectele inscrise nu pot avea continut ilegal, defadimator, amenintator, abuziv, obscen,
care afecteaza intimitatea altei persoane, nu respect drepturile individului sau indeamna la

discriminare rasiala, etnica, sexual sau sunt ofensatoare in orice alt mod.

Art. 8.Organizatorul poate refuza proiecte inscrise in competitie daca acestea nu se

incadreaza in cerintele impuse de regulament.

Capitolul I11. Mecanism nscriere proiecte

Art. 9.Proiectele pot fi inscrise Tn concurs ncepand cu 23iulie 2024.

Art. 10.Aplicantii au libertatea sa foloseasca orice tehnica sau material pentru crearea design-

ului propus in cadrul concursului, atata timp cét respect anuntul de concurs.

Art.11. Pentru a Inscrie un proiect in cadrul concursului, participantii trebuie sa citeasca si sa
respecte anuntul de concurs si acest regulament in care sunt incluse toate detaliile legate de
nevoile, argumentele, specificul, conditiile si criteriile de eligibilitate ale proiectului. Dupa
startul concursului, participantii pot sa trimita intrebari referitoare la anunt si la regulament

pana pe 28iulie 2024, pe adresa office@mbmr.ro.



Art. 12.Inscrierea trebuie si fie insotiti de un formular de concurs cu detalii despre
participant si o scurta descriere narativa a proiectului propus; formularul se poate solicita la

aceeasi adresa de email office@mbmr.ro.

sau se poate descarca de pe website-ulhttps://www.mbmr.ro/si se completeaza in limba

romana.

Informatiile, fotografiile si schitele din formularul de participare despre autor si proiect vor fi
folosite ulterior in comunicarea concursului, asadar toate textele trebuie completate astfel
incét sa poata fi preluate ca atare, fara a implica editare. Fiecare fisier incarcat de participant

va include numele proiectului propus in denumire.

Art.13.Toate proiectele inscrise in concurs se trimit, cu toate documentele mentionate in
anuntul si in regulamentul de concurs, pana cel tarziu in data de 02 septembrie 2024, ora
23:59.

Art. 14. Organizatorii pot cere date suplimentare participantilor daca sunt neclaritati privind
propunerile trimise. In cazul unor informatii incomplete sau insuficiente sau a lipsei de
raspuns din partea participantului in cazul unei solicitari venite din partea organizatorilor,

organizatorul poate decide eliminarea unui proiect din concurs.

Art. 15.Inscrierea in concurs nu implica nicio taxa de participare.

Capitolul 1V. Jurizarea, alegerea castigatorilor si premierea
Art. 16. Juriul este format din persoane relevante pentru coordonatele si specializarile acestui
concurs: design, management muzeal si management de proiect cultural. Deciziile juriului

sunt definitive si irevocabile.

Art. 17. Produsele centralizate in urma concursului vor trece printr-un proces de jurizare,
conform calendarului complet al competitiei prezentat si detaliat in anuntul de concurs.In
urma deciziei juriului, propunerile castigatoare (5 proiecte) vor trebui produse in termen de

20 de zile calendaristice.

Art. 18. Bugetul minim pentru productia obiectului sau a piesei declarate castigatoare este de

7.000 RON, iar cel maxim de 9.000 RON. Acest buget include:onorariul pentru cesiunea


mailto:office@mbmr.ro
https://www.mbmr.ro/

drepturilor neexclusive de autor al lucrarii, transport, cazare si productie (cu tot procesul de la

achizitia de materiale pana la finalizarea obiectului sau a piesei de design).

Art. 19. Criteriile care vor fi avute in vedere in evaluarea proiectelor sunt: 1. coerenta
demersului, adecvarea la tema si obiectiv, potentialul de activare spatiald si sociala, valoarea
designului (inclusive expresivitate, punere invaloare a colectiei muzeului si a potentialului
materialelor etc., dar si viabilitatea comerciald); 2. Originalitate (caracterul innovator si
creativ al propunerii); 3. Sustenabilitatea creatiei (inclusive rezistenta in timp); 4. eficienta
economic si claritatea bugetului; 5. Tn cazul jocului, originalitatea produsului si a scenariului

de joc, a regulamentului de joc (coerentd, interactivitate, caracterul distractiv etc.).

Toate criteriile au ponderi egale. Jurizarea se va face prin analizarea individualda a
propunerilor si prin dezbatere cu toti membrii juriului pentru selectarea proiectelor

castigatoare.

Art. 20. Membrii juriului se pot recuza de la jurizarea unuia sau mai multor proiecte daca
apar conflicte profesionale sau personale de interese (colaborari trecute sau existente cu unul

dintre participanti sau alte tipuri de conexiuni similare).

Art. 21. Dupa terminarea perioadei de nscrieri, juriul poate cere completari participantilor,
daca are nelamuriri asupra unora dintre propuneri. Organizatorii vor anunta castigatorii dupa
data de 11 septembrie 2024.

Art. 22. Vor fi alese 5 proiecte castigatoare, in functie de calitatea propunerilor, iar produsele
dezvoltate vor fi prezentate si expuse Tnperioada 01 noiembrie -20 decembrie 2024 in cadrul
unei expozitii urbane in mai multe puncte publice importante ale orasului Resita. De
asemenea, cu creatiile de design castigatoare se vor pune bazele unui studio creativ online, pe
modelulRijks Studio al Rijksmuseum din Amsterdam pe care-l vom numi MBM Studio

Creativ.

Art.23. Prin inscrierea la concurs, participantii isi asuma acceptul producerii in serie si a
comercializarii propunerilor castigatoare, prin sistem fizic (art-shop al muzeului) si online

(sectiunea de e-Comert a viitorului studio creativ), pe baza unor negocieri.



Art. 24. Juriul 1si rezerva dreptul de a decide neacordarea premiului, daca niciunul dintre

seturile de propuneri inscrise in concurs nu indeplineste criteriile de jurizare.

Art. 25. Decizia juriului privind evaluarea proiectelor si selectarea proiectelor castigatoare nu

poate fi contestata.

Capitolul V. Alte mentiuni
Art.26. Participantii 1si asuma raspunderea pentru toate ideile prezentate, textele si imaginile
folosite pentru explicarea proiectului, in concordanta cu legile privind drepturile de autor si

de proprietate intelectuala.

Art.27. Castigatorii concursului isi dau acordul prin acest regulament si prinparticiparea in
competitie cu privire la cedarea drepturilor de proprietate intelectuala privind proiectul ales
pentru implementare si isi asuma ca varianta finala a produsului nu poate suferi modificari in
etapa de productie, modificari ce ar afecta conceptul propus.

Art. 28. Castigatorii pot folosi titlul de ,castigiator al Concursului MBM Creativ”’ in

portofoliul personal.
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